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LISTE DE JEUX: POUR

APPRENDRE EN S’/AMUSANT

Bienvenue sur Liste de Jeux, une ressource éducative dédiée aux
parents, enseignants et intervenants souhaitant intégrer le jeu dans
lapprentissage des jeunes du primaire et du secondaire. En démontrant
le potentiel éducatif des jeux, nous espérons encourager une approche
de l'apprentissage qui valorise le plaisir d’apprendre.

POURQUOI LE JEU EST-IL

ESSENTIEL?

Le jeu est bien plus qu’une activité récréative : c’est un véritable moteur
d’apprentissage.

o Apprentissage actif : Le jeu permet aux enfants d’explorer,
d’expérimenter et de découvrir a leur propre rythme. Ces
expériences favorisent le développement des compétences
cognitives, sociales et émotionnelles.

« Motivation et engagement : Lorsque 'apprentissage est amusant, les
enfants sont plus enclins a s’investir. Le jeu stimule leur curiosité
naturelle et les incite a relever des défis.

« Renforcement des compétences transversales : Collaboration,
résolution de problémes, créativité, communication... autant de
compétences clés qui se développent naturellement a travers le jeu.

égrd Québec



CONTENU DE LA LISTE DE JEUX

Nous avons rassemblé une variété de jeux soigneusement sélectionnés
pour leur pertinence éducative. Chaque jeu est accompagné:
 D’une description concise;
« Des objectifs pédagogiques visés en lien avec les savoirs essentiels
et la progression des apprentissages (PDA);
« Des compétences transversales visées;
« De mots clés permettant d'accéder rapidement a lI'information.

DES CHOIX DIFFICILES...

Au moment de créer cette ressource, nous avons di faire des choix
parmi une multitude de jeux riches et variés, bien que nous aurions aimé
inclure davantage de descriptions détaillées.

Nous espérons pouvoir continuer ce projet et ajouter d’autres jeux dans
une prochaine édition. En attendant, nous avons inclus une section avec
une liste complémentaire de jeux tout aussi intéressants a découvrir.
Bien que ces jeux ne soient pas détaillés ici, nous vous encourageons
vivement a les explorer et a profiter de leurs immenses possibilités
éducatives et ludiques.

Nous tenons a exprimer notre gratitude envers nos partenaires, le
P.R.E.L. et le Gouvernement du Québec, pour leur soutien dans la
réalisation de ce projet. Leur collaboration a rendu possible la création
de Liste de Jeux, une ressource au service de 1’éducation et du plaisir

d’apprendre.
Québec
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Tous les jeux qui sont sur notre liste sont disponibles a la ludothéque!

L'organisme dispose d'une ludothéque de plus de 4 500 jeux et livres
pour tous, de 0 a 100 ans et plus, accessibles a chacun, peu importe son
lieu de résidence, par le biais d'un abonnement annuel de 88 $/an. Ce
service clé profite a tous en offrant une gamme variée de jeux, de
matériel pédagogique et de livres jeunesse, contribuant ainsi a prévenir
la surconsommation et a encourager la réutilisation.

Victun
[ S

ESPACE

ILUDILC:

Chalet Dion, 1280 rue Dion, Val-David, (Québec), JOT2R0
819-323-6881
info@espaceludiko.com
www.espaceludiko.com

Espace Ludiko



HISTORIQUE

Espace Ludiko, inauguré le 8 juin 2018 au chalet du parc Dion a Val-
David, est né de la vision et de la persévérance de sa fondatrice,
Dominique Decelles. En octobre 2023, grace au soutien financier du
ministére de la Famille, Espace Ludiko entame une nouvelle étape en
renforgant sa mission en tant qu’organisme communautaire familial :
créer un milieu de vie ainsi que des outils et des services favorisant
l’acces au développement de maniere ludique pour les familles et la
communauté de la région des Laurentides.

L'organisme dispose d'une ludothéque de plus de 4 500 jeux et livres
pour tous, de 0 a 100 ans et plus, accessibles a chacun, peu importe son
lieu de résidence, par le biais d'un abonnement annuel.

= SCINRIA

Espace Ludiko propose des services aussi bien pour les familles que
pour les écoles.

Notre programmation dynamique vise a soutenir les familles en offrant
des ateliers qui renforcent le rOle parental, créent des moments de répit
et favorisent les liens entre elles. Des activités visant a stimuler la
curiosité des jeunes, développer leur créativité et éveiller leur
conscience du monde sont également proposées.

Au fil des années, 'organisme a acquis une solide expertise dans
I'apprentissage par le jeu, cultivant le plaisir d'apprendre, un jeu a la fois.
Notre équipe élabore des ateliers clé en main pour accompagner le
corps enseignant. Présents dans un nombre grandissant d’ écoles, nous
offrons divers ateliers congus pour soutenir les enseignants et enrichir
I'expérience éducative des éleves.



CHAMP D'ACTION

SOUTENIR ET
VALORISER LES
PARENTS DANS LEUR
ROLE PARENTAL

BRISER L'ISOLEMENT DES
FAMILLES EN CREANT DES
RESEAUX D’ENTRAIDE ET
EN RENFORGANT LES LIENS
FAMILIAUX

ENCOURAGER LES
FAMILLES ET LES JEUNES
A SIMPLIQUERET A
DEVENIR DES CITOYENS
ENGAGES DANS LEUR
COMMUNAUTE
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50+ facons de jouer avec les sons:
Les syllabes - niveau 1

p eSS
LES SYLLABES
~NIVEAU 1 -

Description : Aprés avoir appris que chaque lettre produit un son, P’enfant s’lamuse a
lire des syllabes simples directes et inverses et des mots simples a travers des
missions pour déchiffrer des dossiers secrets.

Commentaire : Plusieurs jeux dont la plupart nécessitent ’'accompagnement d’un
adulte. Outil de mémorisation des sons. Lien vers le phono-alphabet en cliquant ici.

PDA et savoirs essentiels
Niveaux

Compétences

FRANGAIS

Préscolaire, ler cycle Nombres naturels: sens des
opérations, opérations sur les

Raisonner a ’'aide de concepts et de nombres (addition)
processus mathématiques (primaire)

Cognitif (préscolaire)

MATHS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES COOPERER
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES

LUBTeeE


https://www.amelio.tv/activites/50-facons-de-jouer-avec-lalphabet

** connaissances:
‘orthographiques:

Description : Un jeu de rapidité ou I'on doit repérer la lettre sur une carte qui
correspond au début de 1'un des mots illustrés sur une autre carte, afin de collecter
des noix servant au décompte des points.

Commentaire : Deux niveaux de difficulte.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAIS

Préscolaire, ler cycle Nombres entiers: sens des
opérations, opérations sur les

Raisonner a 'aide de concepts et de nombres (addition et soustraction)
processus mathématiques (primaire)

Cognitif (préscolaire)

MATHS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES

LUBTeeE



AGE: 4 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 & 4 m

Description : Dans ce jeu de langage, il faudra décrire le plus précisément possible
et écouter avec attention pour reconnaitre sur le plateau les cartes décrites par le
meneur.

Commentaire : Deux niveaux de difficulté.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES

LS



LA PECHE AUX SONS

AGE: 4 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2a 4 DUREE: 10 min.

Description : Un jeu éducatif qui aide les enfants a développer leur conscience
phonologique en péchant des poissons correspondant aux sons entendus, grace a
une canne magnétique.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES

LUBTeeE



QUADRATA

m NOMBRE DE JOUEURS: 2 & 4 DUREE: 30 & 60 min

Description : Un jeu dans lequel il faudra utiliser des tables de multiplication pour
visiter les grandes villes et attractions du pays.

Commentaire : La matiére est accessible pour le 2e cycle, mais le jeu est assez
complexe alors il est recommandé d’avoir un adulte accompagnateur, méme pour le
3e cycle. Le jeu se joue avec des crayons effacables.

-

<

H . . . . . . 7 V4 ) .
e 3e cycle primaire, secondaire Locah.s‘satwn de l’a société dans I’espace:
S Frontiére du Québec

wn . C . , Localisation d’unlieu sur une carte

o Lire ’'organisation d’une

> société sur son territoire

5 (primaire)

" 2e et 3e cycle primaire Nombres entiers: multiplication

= Nombres décimaux: addition

<2E Raisonner a 'aide de concepts  Terme manquant

et de processus mathématiques Calcul mental
(primaire) Répertoire mémorisé
Chaines d’opérations

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES METTRE EN OEUVRE SA
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES PENSEE CREATRICE

LUBTeeE



GRAVITY SUPERSTAR

AGE: 7 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 & 6 m

Description : Les joueurs doivent se déplacer dans ’espace pour ramasser le plus
d’étoiles possibles, tout en respectant la gravité changeante pour leur personnage!

Commentaire : La notion de gravité est abordée de maniere abstraite dans ce jeu.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compeétences

SCIENGES

> 2e et 3e cycle primaire Géométrie:
T e repérage d’objets et de soi dans
<zi Raisonner a l'aide de concepts I’espace, relations spatiales

et de processus mathématiques e« repérage dansle plan

(primaire)

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER
L’'INFORMATION

ESPACE

ILuDiLG:



m NOMBRE DE JOUEURS: 2 &7 DUREE: 20 min.

Description : Jeu de narration et de mémoire dans lequel on doit inventer et
reconstruire une histoire.

Commentaire : Ce jeu, qui travaille également 1la mémoire, offre un grand potentiel
créatif pour ’enseignant, notamment pour introduire a la compétence Ecrire des
textes variées, ou encore pour explorer les composantes d’un texte.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences _ :
Potentiel pour ’enseignant

FRANGAIS

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compeétences

COMPETENCES TRANSVERSALES

METTRE EN OEUVRE SA EXPLOITER SE DONNER DES METHODES ~ COMMUNIQUER DE
PENSEE CREATRICE  L'INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES FAGON APPROPRIEE

LUBTeeE



AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 1 et + DUREE: variable

Description : Un jeu d’énigmes & résoudre. A partir d’indices, trouver le chat qui a
commisle crime.

Commentaire : Méme si le jeu est congu pour un seul joueur, il est possible d’y jouer
a plusieurs pour une version coopérative.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAIS

2e et 3e cycle primaire, secondaire  Stratégies cognitives et

‘é métacognitives
<< Résoudre une situation
= .
probleme
COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER SE DONNER DES METHODES RESOUDRE DES
L' INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES PROBLEMES

ESPACE

HLUDIH



7 WONDERS (DUEL)

m NOMBRE DE JOUEURS: 2 DUREE: 30+ min.

Description : Jeu de duel, de stratégie avancée pour ceux qui désirent un défi.
Prend un certain temps a comprendre et a s’approprier, mais permet ensuite
d’élaborer des stratégies assez complexes, surtout si on maitrise les
mathématiques (arithmétique). Il est recommandé de regarder une vidéo pour
apprendre ale jouer.

Commentaire : Possibilité de pousser notre stratégie plus loin si on comprend les

écarts.

. 3e cycle primaire, secondaire Nombres entiers: Addition,
EE soustraction, multiplication, division
<2t Résoudre une situation (0 4 20).

probleme

Raisonner a I’laide de concepts

et processus mathématiques

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER SE DONNER DES METHODES RESOUDRE DES
L‘'INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES PROBLEMES

LB



AGE: 4+ NOMBRE DE JOUEURS: 1+ m

Description : Un jeu de logique et de réflexion ou I'objectif est de positionner les
pieces de bois de maniére stratégique pour permettre au prince de rejoindre la
princesse. Les défis proposent une progression graduelle de la difficulté.

Préscolaire, ler cycle primaire Géométrie: sens spatial
g o Espace
<zt Résoudre une situation e Solides
probleme (primaire) « Figures planes
Motricité (préscolaire)
Cognitif (préscolaire)
COMPETENCES TRANSVERSALES
SE DONNER DES METTRE EN X
’ EXPLOITER METHODES DE OEUVRE SA RESOUDI‘?E DES
L'INFORMATION TRAVAIL PENSEE PROBLEMES
EFFICACES CREATRICE

ESPACE

ILuDiLG:



BLOCK AND KEY

m NOMBRE DE JOUEURS: 1 4 DUREE: 30 min.

Description : Jeu dans lequel on doit atteindre des objectifs imagés en 2D en
placant des blocs 3D sur un plateau commun.

Commentaire : \/isuellement trés beau et intéressant : 1a boite crée un plateau de
jeu 3D. Chaque joueur a une perspective différente.

. 3e cycle primaire, secondaire Sens spatial (figure planes, solides,
E projections orthogonales)
<zt Raisonner a 'aide de concepts  Arithmétique simple (calcul mental)
et processus mathématiques
COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER SE DONNER DES METTRE EN RESOUDRE DES
L‘INFORMATION METHODES DE e PROBLEMES
TRAVAIL PENSEE
EFFICACES CREATRICE

LuDiLG:



AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2a5 DUREE: 15-20 min.

Description : Objectifs a réaliser selon un tirage de « chips » dans un sac qui permet
de travailler les probabilités.

Commentaire : Besoin d’'un accompagnement au 2¢ cycle pour bien comprendre le

jeu.
2e et 3e cycle primaire, secondaire Probabilité
w V4 . .
E Opérations surles nombres entiers:
<zt Raisonner a Paide de concepts  Addition, soustraction,

et processus mathématiques multiplication (0 a 1000)
Communiquer a ’aide du

langage mathématique (si

accompagné)

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER SE DONNER DES METHODES
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES

LB



CARDLINE ANIMAUX

AGE: 7 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 3 8 m

Description : Classer les animaux en ordre croissant selon leur espérance de vig, le
masse ou leur taille.

Commentaire : Permet de survoler 'univers vivant en sciences. Possibilité de
P’adapter pour le premier cycle en utilisant seulement la caractérisique de
P’espérance de vie.

ler, 2e et 3e cycle primaire Mesure:
g e Longueur, masse et temps
< Raisonner a ’aide de concepts o Comparer
= et processus mathématiques o Estimer
Communiquer a I'aide du o Etablir des relations entre les
langage mathématique unités de mesure
e« Nombres décimaux et nombres
naturels

o Sens du nombre

o Comparer entre eux des
nombres

o Ordre croissant/décroissant

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER L'INFORMATION

LB



LUDILG:

AGE: 7 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 a6 DUREE: 20 min.

Description : Classer les cartes en ordre croissant selon différentes
caractéristiques.

Commentaire : Plusieurs thématiques disponibles. Liste non exhaustive: animaux
marins, animaux nordiques, animaux du Québec, minéraux, mythologie, monuments
du monde, etc. Un paragraphe d’information est écrit sur chaque carte et permet
d’acquérir des connaissances générales sur la thématique du paquet choisi. Permet
aussi de travailler la lecture ainsi que la science ou l'univers social en fonction du
paquet choisi.

2e et 3e cycle primaire Mesure:
g e Longueur, masse, temps
<zl: Raisonner a I'aide de concepts o Comparer
et processus mathématiques o Etablir des relations entre les
Communiquer a I'laide du unités de mesure
langage mathématique e Nombres décimaux et nombres
naturels

o Sens du nombre

o Comparer entre eux des
nombres

o Ordre croissant/décroissant

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER L'INFORMATION

o)
Z



DEFI NATURE JUNIOR

m NOMBRE DE JOUEURS: 1a 4 m

Description : Classer les cartes en ordre croissant selon différentes
caractéristiques.

Commentaire : Plusieurs thématiques disponibles. Exemples : Merveilles de la mer,
Mysteres de la jungle, Rois de la savane, Royaumes du froid. Un paragraphe
d’information est écrit sur chaque carte et permet d’acquérir des connaissances
générales sur la thématique du paquet choisi. Permet aussi de travailler la lecture
ainsi que la science ou l'univers social en fonction du paquet choisi.

ler et 2e cycle primaire Mesure:
(%] .
E o Vitesse, temps
<zl: Raisonner a I'aide de concepts o Comparer

et processus mathématiques
Communiquer a I'aide du
langage mathématique « Nombres décimaux et nombres
naturels
o Sens du nombre
o Comparer entre eux des
nombres
o Ordre croissant/décroissant

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER L'INFORMATION

i e)
Z

LUDILCQ:



DEFI NATURE
DES PETITS

AGE: 4 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 1a 6 DUREE: 10-15 min.

Description : Classer les cartes en ordre croissant selon différentes
caractéristiques.

Commentaire : Plusieurs thématiques disponibles.

Préscolaire Langagier
Cognitif
Social
Affectif

MATHS

COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER L'INFORMATION

LUBTeeE



MOT POUR MOT

AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 a12 DUREE: 20 min.

Description : Dans ce jeu de mots en équipe, les joueurs cherchent a trouver les
meilleurs mots en fonction des catégories.

Commentaire : Permet de développer des stratégies pour vaincre ’équipe adverse.
Permet également de travailler la collaboration et la communication lorsque joué en
équipe.

Niveaux Progression des apprentissages

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER METTRE EN OEUVRE SA
L‘INFORMATION PENSEE CREATRICE

LUBTeeE



m NOMBRE DE JOUEURS: 3 4 6 DUREE: 30 mins

Description : Dans ce jeu coopératif d’association d’idées, vous jouez tous
ensemble pour obtenir le meilleur score. Recevez vos Mots-Clés et inscrivez
secrétement sur votre tablette des points communs qui les relient ; ce sont vos
Indices. Ensuite, tentez de retrouver les Mots-Clés de chaque joueur.

Commentaire : Le jeu peut étre rendu plus accessible en ajoutant des cartes pour
offrir plus de choix ou en jouant en équipes pour collaborer sur les indices et la
découverte des Mots-Clés.

Niveaux Progression des apprentissages

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

SE DONNER DES METTRE EN .
_EXPLOITER METHODES DE OEUVRE SA RESOUDRE DES
L'INFORMATION RAVALL DENSEE PROBLEMES
EFFICACES CREATRICE

LUBTeeE



LE JEU DU PRINCE
DE MOTORDU

m NOMBRE DE JOUEURS: 2 a 4 DUREE: 10 mins

Description : Un jeu de plateau qui permet de jouer avec les mots et la phonologie,
tout en offrant des moments dréles et farfelus pour des parties pleines de rires.

Niveaux Progression des apprentissages

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER METTRE EN OEUVRE SA
L’ INFORMATION PENSEE CREATRICE

LUBTeeE



AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 a 6 DUREE: 30 min.

Description : Trouver les meilleurs mots en lien avec des catégories de fagon a
utiliser le plus de cartes “Lettre” possibles.

Commentaire : Adaptation suggérée : jouer sans le sablier.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAIS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER
L’ INFORMATION

LB



CODE ALPHA

s vekopoe 4
compétences
! orthographigues

| oo

\

Monta-Mots

AGE: 7 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 et + m

Description : Observer les mouvements effectués par un des joueurs pour décoder
les lettres et trouver le mot mystere.

Commentaire : Permet aux jeunes de travailler ’écriture et le vocabulaire tout en
bougeant. Pourrait devenir un outil de mémorisation somatique pour ’orthographe.

Niveaux PDA et savoirs essentiels

Compétences

FRANGAILS

COMPETENCES TRANSVERSALES

EXPLOITER
L’ INFORMATION

LUBTeeE



AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2a7 DUREE: 20-30 min.

Description : Aprés plusieurs lancers de dés, faire 'addition de ceux-ci pour savoir
quel pickomino sur la table ou dans la main d’un adversaire vous pourrez obtenir.

” 2e cycle primaire Arithmétiques

= o Opérations sur des nombres

<zl: Raisonner a I'aide de concepts o Nombres naturels O a 100
et processus mathématiques = Développer le répertoire

meémorisé de ’addition et
de la soustraction

» Développer des processus
de calcul mental

o Sens des opérations sur des
nombres

= Nombres naturels: 0 a 100

= Traduire une situation a
l’aide de matériel concret

COMPETENCES TRANSVERSALES
SE DONNER DES METHODES DE TRAVAIL EFFICACES

LB



AGE: 8 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 & 4 m

Description : Un jeu stratégique dans lequel il faudra construire un royaume en
connectant des dominos représentant différents terrains, et en marquant des
points en fonction de la taille des zones et du nombre de couronnes qu'elles
contiennent.

- 2e cycle primaire Nombres entiers:
= e Ordre croissant
<zl: Raisonner a 'aide de concepts e Multiplication (sens de la
et processus mathématiques multiplication, calcul dela
multiplication)
» Addition
e Calcul mental
COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER SE DONNER DES METHODES METTRE EN OEUVRE SA
L’ INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES PENSEE CREATRICE

LuDIRQ:



CARCASONNE

AGE: 7 ans + NOMBRE DE JOUEURS: 2 & 45 m

Description : Les joueurs construisent le paysage, une tuile a la fois en placant leurs
partisans sur les villes, les routes et les abbayes afin de marquer le plus de points
possibles. Selon ’endroit ou ils sont placés, les partisans deviendront chevaliers,
moines, voleurs ou paysans. Le joueur qui aura la meilleure stratégie sera le
vainqueur.

Commentaire : Ce jeu prend beaucoup d’espace pour jouer (les joueurs créent la
carte tout au long de la partie en ajoutant leurs tuiles a celles déja placées). Prévoir
une table compléte ou un espace au sol.

” 2e cycle primaire Nombres entiers:
T o Multiplication (x2, x3)
<zl: Raisonner a I’laide de concepts « Addition (0 a 50)
et processus mathématiques Calcul mental
COMPETENCES TRANSVERSALES
EXPLOITER SE DONNER DES METHODES METTRE EN OEUVRE SA
L'INFORMATION DE TRAVAIL EFFICACES PENSEE CREATRICE

LB



PLUS DE JEUX

Voici encore plus de jeux (eux aussi disponibles a la ludotheque) a
explorer pour apprendre en s’amusant! Cliquez ici pour accéder a notre
catalogue en lignel

AVENTURIERS DU RAIL PANDEMIC
10 ans + Géographie 8ans + Géographie
2-5joueurs Stratégie 2 - 4 joueurs Stratégie
120 minutes 45 minutes Coopération

GENIUS SQUARE DRAGONWOOD
6 ans + Mathématique 8 ans + Mathématique
2 joueurs Logique 2 - 4joueurs Stratégie
Durée variable  Plan cartésien 20 minutes Arithmétique


https://opac.espaceludiko.fun/

MU

= Amonstrously fun
game of creative

- mental math

DES PIRATES ADSUMUDI
8ans + Mathématique 9ans+ Mathématique
2-5joueurs Arithmétique 2 - 8 joueurs Arithmétique
30 minutes 15 minutes

LA2ER MAZE JR SALADE POINTS
8 ans + Mathématique 8 ans + Mathématique
1joueur Logique 2 - 6 joueurs Arithmétique
Durée variable Sens spacial 20 minutes
.

BANANAGRAMS BOGGLE
7ans + Francais 8ans + Francgais
2-8 joueurs Vocabulaire 1joueur et + Vocabulaire

30 minutes 5 minutes



CONJUDINGO SYNODINGO

8ans + Francais 7ans + Francais
2-6 joueurs Conjugaison 2 - 8joueurs Synonyme
30 minutes 30 minutes Antonyme

VVocabulaire

SONODINGO
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SONODINGO YuM
5ans + Frangais 7 ans + Mathématique
2-8 joueurs Conscience 2 - 6 joueurs Arithmétique
30 minutes phonologique 30 minutes
Syllabe

MOTS RAPIDO MOTAMO
7ans + Francais 7ans + Francais
2-8 joueurs VVocabulaire 4 - 8 joueurs VVocabulaire
15 minutes Observation 10 minutes Décrire

Lexique



DOUBLE SENS

10 ans + Francais
4-16 joueurs Vocabulaire
20 minutes Rebus
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10 ans + Francais
2-6 joueurs Orthographe
45 minutes Déduction
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TIC TAC BOUM JUNIOR

5ans + VVocabulaire
Joueursillimités Lexique

30 minutes

OLE GUACAMOLE
10 ans + Francais
2 - 8 joueurs VVocabulaire

15 minutes Orthographe

--------
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CHRONO MOTS
10 ans + Francais
2-10 joueurs \VVocabulaire
20 minutes Orthographe

PLUIDO MOTS

6ans + Francgais
2 - 6joueurs VVocabulaire
20 minutes Lecture



LES PONTS DE LA CITE LEXICALE 50+ PAGONS DE JOULR AVEC LES SYLLABES 2

5-8 ans Francais Sans + Syllabes Association
1-4 joueurs Orthographe Tjoueuret+ Langage Mémoire
25 minutes Lexique 15 minutes Lecture Décodage

Syntaxe

| S The'er- ss-action strateqgy game!
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50+PACONS DE JOUER AVEC L'ALPHABET PIXEL

3ans + Francgais 6 ans + Mathématique
1joueur + Conscience 2 - 4joueurs Intersection
15 minutes phonologique 15 minutes Plan cartésien

A L'ECOLE DES SYLLABES LES HEROS SUPERSONIQUES
5-7ans Frangais 4 ans + Frangais
2-4 joueurs Syllabe 2 - 4joueurs Langage

Durée variable Conscience 30 minutes Conscience
phonologique phonologique



DETECTIVE CHARLIE cuBIQ

7 ans + Frangais 7 ans + Mathématique

1joueur et + Lecture 1joueur et + Sens spatial

25 minutes Déduction Durée variable = Géométrie
Coopération Logique

, ®
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CONCEPT KIDS LES CRAPULES DE L'ESPACE
10 ans + Coopération 7 ans + Coopération
2-6 joueurs 2 - 5joueurs Mathématique
45 minutes 20 minutes Arithmétique

DESSUS DESSOUS SURPRISE DANS LE POTAGER
7 ans + Mathématique 4 ans + Mémoire
1-4joueurs Sens spatial 2 - 4joueurs

39 30 minutes Logique 10 minutes



OPERATION CERVELLE KINGDOMINO DUEL

7 ans + Arithmétique 8 ans + Mathématique

1joueur et + Géographie 2 joueurs Arithmétique

5 minutes Coopération 20 minutes Stratégie
Lecture

SCRNBBLE LA CABANE DANS L'ARBRE
8ans + Francais 7ans + Francais
2 - 4joueurs \Vocabulaie 1-4 joueurs Lecture
60 minutes 15 minutes Inférence

CAT CRIMES

MAGIC MA2E KIDS CAT CRIME VERSION ANGLAISE
5ans+ Coopération 8ans + Anglais
2 - 4joueurs Sens Spacial 1joueur + VVocabulaire
40 15 minutes Stratégie 20 minutes Lecture

Inférence



CLASSEMENT DES JEUX
PAR MATIERE ET NIVEAV

(EXCLUT LES JEUX DE LA SECTION PLUS DE JEUX)



PRANGAIS

50+ fagons de jouer avec les sons: Les syllabes - niveau 1 ...................... p.10
LS £E1ES d@ NOIX ...oeeeveeeees e ssss s sasnsens p.11
KBEUGi ..ottt sssse s ssssssssss s sssassss s sssess s sssss s sssanns p.12
L3 PECHE BUX SONS ...ttt ssssssssssssssssss s ssssssssssasessssnns p.13
Voir aussi la section plus de JEUX ... cceeesreneeeeissseeeeiisseseeeenasesee p.34

ler cycle primaire

50+ fagons de jouer avec les sons: Les syllabes - niveau 1 ..................... p.10
LeS tEEES @ NOIX .oouvveerreeeereerceeseees e ssssesssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass p.11
KBEUGi ..ot seasss s sss s s ss s s ss st ssessssss p.12
L3 PECHE BUX SONS ...t sss s sasssssssseses p.13
TEBM STOMY..omieee ettt ettt st p.16
Le jeu du prince de MOTOrdu ..........ceeeceeeeeeeeeeiisesseesesssssessessssssssesssnns p.28
00 AIPA ..ot ssss s ssss st ssss s s sa s sss e sens p.30
Voir aussi la section plus de JEUX ... wreeeennnreeeeissenseeeeiisesseeeeensesseen p.34

2e cycle primaire

TRAM SEOMY..ouieeeieeceetieceie ettt sisse st esssssss et es s basessss et ssasesssaseses p.16
CAt CrMES (V.F.) ettt sasssassassassens p.17
MOTL POUR MO ...ttt sttt sttt st s aees p.26
KOKO MOES ..ottt sas bbb st sa s p.29
00 AIPNQ ..ot ssss s ssss st s s sssene p.30
Voir aussi la section plus de JEUX ... eceeennneceeissnseceeiissssseeeeinssssee p.34



3e cycle primaire

TAM STOMY...ouieemeieneriee ittt tisse e sbsse st as s bs sttt p.16
CAt CrIMES (V.F.) oot sas s s sasens p.17
MO POUN MO ..ottt ssss s sasesssesassanes p.26
SO ClOVEE ..ottt s sas st s enses p.27
KOKO MOES ...oooere sttt sassss s sassss s s st sasss s sass p.29
00 AIPNA ..ot s s s s saensees p.30
Voir aussi la section plus de JEUX .........cceeunnneccreuinnsceceiisssseseeessnssseen p.34

MOt POUR MOL.....ooe ettt sttt base bbbt sans p.26

S0 ClOVEI ...ttt ss s ssse s b s p.27

Voir aussi la section plus de JEUX .........cceunnneceriissnecceneiisseeeeseinassee p.34

V4

MATHEMATIQUE

50+ fagons de jouer avec les sons: Les syllabes - niveau 1 ..................... p.10
LeS tEES dE NOIX ..couvveeceeereeererieeseseesseseesssesesssssessssssessssssssssssssssssssssasesssssnaness p.11
CAMEIOL Ittt s s bbb sa s e bes p.19
Défi nature des Petits ...ttt p.25
Voir aussi |a section plus de JEUX ........ceeunneeceeuneceeeiisssecesesssssesssennns p.34

ler cycle primaire

50+ fagons de jouer avec les sons: Les syllabes - niveau 1 ....................... p.10
LeS tEES @ NOIX .cuvvvuereeerreierieeseeeestns st ssessssssss s ssssssssssssssesssssssssssnsess p.11
CAMEIOT Ittt ss s basnsees p.19
CArdliNg ANIMAUX........vveeereeerreeesesesssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssesssssassssnns p.22
DEfi NALUrE JUNION ...ttt sttt essansens p.24
Voir aussi la section plus de JEUX ..........wcceeunnneceeiissseceeiisseseeeeinssssee p.34



2e cycle primaire

QUAAIAED .ot sa s sss s ss s s s st s s s s s s ssssnsees p.14
GraVity SUPEISTAr ...ttt si et sssasssssssssssesssse e sssssssssees p.15
CAt CrIMES (V.F.) ettt sassanees p.17
SAC @ ChIPS....ooe sttt sasenten p.21
CArdliNg ANIMAUX......c..cceerreeenrreeenesesissnsssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssesssssssnees p.22
DEfi NATUN ...ttt sasesasess p.23
DESfi NATUrE JUNION ...ttt sasesasees p.24
PICKOMINO .....ooooere sttt ss s s sssesssssssssss s sss s s seans p.31
KINGAOMINO ..ottt seessesessss s sssss s sssss s ssssss s sssasssssssssssssssasans p.32
CAMCASONNE ...ttt s st sss s s s s ssssssssssssasssssssseses p.33
Voir aussi la section plus de JEUX .........eeeernnreeeeissnseeeeissssseeeeinsssseee p.34

3e cycle primaire

QUAAIAED .ot s s s s ss s s ss s s s s ss s p.14
GraVity SUPEISEAr ...ttt sttt sis st sssse st ssssssanas p.15
CAt CrIMES (V.F.) oottt sae p.17
7 WONAEES (AUEN.c...ooeeeeeeeee e s saens p.18
BIOCK BN K@Y ...ooomeeeeeresees e sseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes p.20
SAC & CRIPS......oetreetserceeesteeesetsees st ssss s sssses s s ss st ss s ss s s s sssnnees p.21
CArdliNg BNIMAUX.....cccverreeereieeseeesssssssesssssssssssesssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssessss p.22
DEfi NATUME.....eee sttt ssse st ss b s ses p.23
Voir aussi |a section plus de JEUX ........ccceueneeeeeeessseeeeiiisseeeseessssssseeeens p.34

secondaire

Cat CPIMES (V.F.) oot s s sass s ens p.17
7 WONARES (UL sss s snssenens p.18
BIOCK BN K@Y..coneeeee et sssssssssssssssssssssssssssssssnssses p.20
SAC A CRIPS ..ot p.21
Voir aussila section plus de JeUX........cceemreeeeennnneeeeienneeeensneeeesssssseesens p.34



UNIVERS SOcCIAL

3e cycle primaire

QUAAIBED .ot sase s ss s s s st sss s ss s s sesensees p.14
Voir aussi la section plus de JEUX ..........cceeeensnncceeiinssecesiiissesseesensssee p.34

QUAAIBEA oot ssse s s s ssssse s s st sss s sss s sss s ssssnsses p.14
Voir aussi la section plus de JEUX ... reeeeenrnnnreeeesnsneeeeeensssseeessnsenee p.34
SCIENCES

3e cycle primaire

Gravity SUPEISEAr ...ttt ssasesessesassessse s ssssessasessasessasesans p.15
Voir aussi la section plus de JeUX ........orceennneceeesneeeeisseseeessssesesas p.34
ANGLAIS

3e cycle primaire
T @AM STOMY..on ettt ettt sss bbbt ssss p.16

Voir aussi la section plus de JEUX .........ceeeunnnnecereminsseeeseisssssesesssnnnne p.34



CLASSEMENT DES JEUX

PAR NOM DU JEV
(EXCLUT LES JEUX DE LA SECTION PLUS DE JEUX)

7 WONAEES (AULL ..ottt saes p.18

50+ fagons de jouer avec les sons: Les syllabes - niveau 1 ............cccccccc...... p.10

BIOCK QNG K@Y ..ottt sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns p.20
CAMEIOL IE ..ottt st p.19

CArdliNG BNIMAUX ..c.ccoeereeerereeeseeeesesesesesessesessssesssssssssssssssssssesssssessssssesssssasssssssssssns p.22

CAICASONNE .......coeeeeeeereesisees st s s st ses st s sase s s s s s ssssasssassssssasesans p.33

CAt CrIMES (V.F.) ettt p.17
00 AIPA ..ottt ss s ss s s s s s s sennees p.30

DEFT NATUNE@ ..ottt sttt st p.23
Défi Nature des Petits ... ioriecnnreieen s sssssssssssssasens p.25
DEfi NATUIE JUNIOT ...ttt p.24
GraVity SUPEISTAr ...ttt sttt sss s s sassesans p.15

KOKO MOES ...oooe ettt sa s bbb p.29
KINGAOMINO ..ottt sesss s ssses s ssssssssssssss s sssss s sssassesssssas s sssasons p.32
KU .ottt st p.12
L3 PECHE BUX SONS ...ttt s s ssssesssssesssssnsees p.13
LeS tEEES @ NOIX oot sess e ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanns p.11
Le jeu du prince de MOTOrdU .........ceeeereeeeeeeseeeeinsseseeeessssssesessssssssssssssssseseess p.28
MOT POUR MO .ottt sttt st asse s sasees p.26
PICKOMINO ...ttt st sass s saesen p.31
QUAAIAED oottt ss st s s s s s s s s s s b ssnsnes p.14
SAC A ChIPS ..ottt p.21
SO CIOVEE ..ottt s sttt ssasnsen p.27
TAM STOMY .ottt eess et bsse st st as sttt ssens p.16
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Chalet Dion, 1280 rue Dion, Val-David, (Québec), JOT2R0
819-323-6881
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