


Julie et Patrick ont besoin de toi!

Un grand mystere plane sur la rue du Zoo...

Les enquéteurs Julie la lapine et Patrick le renard sont tres
inquiets : quelqu’un a volé les chandails des camps de jour!
Lors de leur enquéte, nos deux détectives ont trouvé des poils
de chien et un agenda abandonné sur les lieux du crime. Mais
qui est le coupable ?

Sur la rue du Zoo, il y a quatre maisons de couleurs
différentes. Dans chacune vit une personne avec un animal
particulier. Mais personne ne sait qui habite ou... ni quel animal
appartient a qui!

Pour résoudre cette énigme, Julie et Patrick ont besoin de toi.
Gréace a ’agenda, nous pouvons retracer le parcours du voleur
durant la journée du vol. Ta mission : rePaire le parcours du
vilain dans les parcs des loisirs et récolter des indices.
Chaque indice te rapprochera de la vérité : qui possede le
chien et dans quelle maisonilvit ?

Prends ton cahier, ouvre grand les yeux et prépare-toi a devenir
un super détective.

Es-tu prét arelever le défi ?




int-Paul

Loisirs la Providence

Indice #1 : Alexn’a pas de

Selon lagenda du suspect, il aurait débuté sa journée au loisirs La Providence vers
9h30. Pour trouver le premier mot de Uindice, indique dans la grille suivant ce qu’on
retrouve dans le parc des Loisirs La Providence situé au 2575 Saint-Paul. Nous
t’avons laissé une carte et une liste de suggestions pour t’aider. Le mot encadré en

foncé sera ’'animal de l'indice.

et n’aime pas la couleur
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Pour le deuxieme mot, tu dois compter combien ily a de portes extérieures sur le

centre communautaire.

5 =violet

9 = orange

12 =rouge

15 =vert



Loisirs Chris-Roi
Chasse aux trésors Maskoutain (Christ-Roi)

$2 X marque I’endroit !

En explorant ce lieu, tu découvriras les indices qui complétent la phrase mystére :

lln'yapas de _ (indice #1) _dans la maison __ (indice #2)

Indice 1 : @ Ouvre bien I'ceil !
Dans ce cabanon se trouve I'animal que tu as découvert a I'indice #1.

Indice 2 : [W] Explorateur, observe le parc !
Deux pistes rapides comme |'éclair s’y trouvent.

Leur couleur est |a clé de I'énigme.




Loisirs Sainte-Rosalie

Indice #3 ne vit pas dans la maison

Les lettres du nom du premier mot se trouve aux endroits indiqués avec un ‘
sur la carte du parc

Les indices se trouveront dans les fenétres des batiments.
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Afin de trouver Uordre des lettres pour former le nom, tu dois les placer dans lordre
de couleur suivant :

JAUNE - BLEU - ROUGE - VERT - ROSE

Afin de trouver le deuxieme mot, tu dois trouver 'image de la jeune fille qui joue
dans la neige avec des balles. Tu trouveras cette image sur le pavillon Gérard-Coté.

Le deuxieme mot est la couleur que tu obtiens lorsque tu mélange les couleurs des
balles « D » et « F ».



Loisirs Bourg-Joli

MOTS CACHES

Retrouve les mots dans |a 9riHe.
Aide-toi des dessins.
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MOTS CACHES

LORSQUE TU TROUVERAS UN OISEAU DEUX FOIS,_
CA SERA LUI QUI TE DIRA LE BON INDICE!

AUTRUCHE
DU HAUT DE MA TETE, JE VOIS
TOUTES LES MAISONS!

LORSQUE JE VOLE, HAUT DANS
LE CIEL, JE VOIS QUATRE
COULEURS AIGLE

QUELQUE CHOSE ME DIT, QUE
C'EST PAS MOI QUI A L'IDICE

QUILTE FAUT J'AI PAS LE TEMPS, J'Al DES
OEUFS A FAIRE! 41
FLAMANT|ROSE POULE
CARDINAL | o1sEAU QuI A UNE COULEUR CANARIE
DU CIEL DEVRAIT ETRE LE BON -
INDICE! JARRIVE DU SUD DANS PAS
LONGTEMPS!
COLIBRI
JE VOLE TROP VITE, JE PEUX =
} Fas TAIDER LA MAISON ROUGE EST CELLEM-o
DE CATHERINE
¢ FAUCON
GEAI B

LEU psssT LA MAISON ROSE N'EST

ﬁ PAS A CATHERINE
QUACK QUACK

“L
BERNACHE

VIENS RENCONTRER L'OISEAU PREFERE DES COORDINATEURS DU LOISIRS BOURG-
JOLI!' TU POURRAS LEUR DEMANDER DE LAIDE SI TU NE TROUVES PAS REPONSE!



Loisirs Assomption

Indice #5 : Bernard aime beaucoup le , mais déteste-les

Pour le premier mot:

Trouve l'objet qui est représenté par la charade suivante dans U'entrée du centre
aquatique et répond a la question.

e Mon premier est la 7¢ note de la gamme.
¢ Mon deuxieme est le son du vent.
¢ Mon troisieme est un liguide que 'on met dans les céréales.
. Question : De quelle couleur est le deuxieme objet en partant de la gauche ?

Premier mot de l'indice :

Pour le deuxiéme mot:

Trouve les lettres manquantes dans les mots sur les affiches pour compléter ta

prochaine direction.

Direction : Monte les marches et prends le corridor de

. Question : Quel animal géant vois-tu ?

Deuxieme mot de Uindice :




Loisirs Saint-Thomas-d’Aquin

Indice #7

Lanimal de aimerait bien manger celui de Janie.

Relie les points avec un crayon bleu et un crayon noir pour trouver la personne
mystere. Si tu ne le reconnais pas, viens nous voir aux loisirs pour rencontrer le
coordonnateur des loisirs de Saint-Thomas-d ’Aquin depuis plus de 32 ans.

/;—-—G-\m

==

12@
u/

e Z

100 /

PP
026
3@ \ /
027
20
®28



Loisirs Saint-Joseph

@ Quartier St-Jo

Dans une rue, il y a une maison rose, une maison bleue
et une maison mauve.

Chaque maison a un animal différent : un chien, un chat ou chat ou un lapin.

Maison Rose Maison Mauve Maison Bleue

Le lapin adore
les carottes.

La personne dans la maison rose
n'aime pas les animaux qui mangent des carottes!

@Qaestion :7

Quel animal ne peut PAS vivre dans la maison rose ?

S Compléte maintenant 'indice officiel :

La personne vivant dans la maison n'ime pas les




LOISIRS DOUVILLE

__Viedans la maison




Centre d’histoire de Saint-Hyacinthe

Indice #10

Pour le prochain indice, nos détectives te demandent de te rendre au centre
d’histoire de Saint-Hyacinthe au 650 Girouard Est. Entre par le stationnement sur la

rue Pratte

Rendez-vous au pied de Uescalier qui meéne a Uentrée
du Centre d’histoire de Saint-Hyacinthe!

1- Compte le nombre de marches.
> Sile nombre de marches est plus petit que 10, dirige-toi a
gauche vers la chapelle du Séminaire de Saint-Hyacinthe.
< Sile nombre de marches est plus grand que 10, dirige-toi
a droite vers la fontaine située en face de ’école secondaire
Casavant.

Tu peux te servir de cette carte ancienne pour trouver ton chemin.

Détails d’une carte de Saint-Hyacinthe tiré d’'un atlas de 1880 conservé au Centre d’histoire de Saint-
Hyacinthe. Fonds CHO0I Fonds Séminaire de Saint-Hyacinthe



2- Cherche la statue d’Antoine Girouard.

Compléete la phrase suivante qui est inscrite sur la statue. Elle te permettra de
déchiffrer Uindice.

o lelr[ ] I R

32 8 22 22 8 26 22 14 22 25 8
8 22 2 8 26 33 14 36 75 12 54 26
. ‘
46 25 12 2 8 54 22 44 25 36 8
54 22 42 44 65 65 14 77 8 75 8 26
14 54 32 12 8 54 26 8 2 8 76 8
26 14 25 39 44 54 75 14 22 8 25 36

ILn’y aaucun

dans la maison




Tableau d’analyse

Pourt’aider a résoudre ’enquéte, Julie et Patrick t’'ont donné ce tableau que tu remplir
a laide des indices. Une fois tous les indices obtenus, commence par indiquer les
quatre couleurs de maisons ainsi que les quatre animaux. Puis, tu pourras indiquer
le nom des habitants de larue duZoo dans les cases qui correspondent a leur maison
et a leur animal.

Voici un exemple d’un tableau rempli.

Couleur de la maison
Blanche Rouge Jaune Verte
Chat Réjean
Serpent Jean
Tortue Luc
Oiseau Pierre

Animal

Indices

Inscrit les indices que tu a trouvés ici.

Indice founi Le chien ne vit pas dans la maison rose

La Providence Alex n’a pas de et n’aime pas la couleur
Christ-Roi ILn’y a pasde dans la maison

Sainte-Rosalie ne vit pas dans la maison

Bourg-Joli

Assomption Bernard aime beaucoup le , mais déteste-les
Saint-Thomas-d ’Aquin  L’animal de aimerait bien manger celui de Janie
Saint-Joseph La personne dans la maison n’aime pas les
Douville Le vie dans la maison

Centre d’histoire ILn’y aaucun dans la maison




Couleur de la maison

Animal

Réponse: Lechien appartienta

Il habite dans la maison
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MOTS CACHES

Pays

Trouve les pays suivant

M I C A N A D A J I N D E C
F J. C S T Y N O R V E G E D
FIR|A/N|C|E|G/ R|E|C|E|N|A|S
K E E 8§ P A G N E B Y C O Z
Z P J S E C H | L IS Z H Q
w J A P O N Y G L J O B J T
W zZ P E R O U N Y M S X G T
AU 8§ T R A L I E L J K Y A
M C€C O N G O I U C N W E N G
Il B R E S | L P A C B O U J
P U V. M G B M S8 | C H |I N E
E Q U A T E UIR O O H H W R
B E L G I Q@ U E U Cc¢c D D A J
G P K L W M I T A L I E R P
Les mots sont cachés horizontalement.
Australie Belgique
Brésil Canada
Chili Chine
Congo Espagne
France Gréce
Inde Italie
Japon Norvége
Pérou Equateur




MOT CROISE
FILM

1
2
3
6
7
8
9
10
Horizontal Vertical
3. Petites créatures jaunes et 1. Eléphant volant et adorable
espiegles qui parlent une dréle héros du film d'animation du
de langue méme nom.
5. Film ou une lapine et un renard 2. Princesse polynésienne
trouve une méchante. courageuse et aventuriére qui
) . ) , ait aidé par un dieux et un
7. Film ou un rat passionné de ek
. . oulet.
cuisine devient chef dans un P
grand restaurant parisien. 3. Film d'animation mettant en

scéne des animaux du zoo de
New York échoués sur une lle

o]

. Histoire d'un pére qui cherche
son poisson clown
6. Film mettant en scéne une
princesse écossaise rebelle et
archere.

9. Un jeune garcon qui visite le
royaume des morts avec son
grand-pere.

10. Ogre vert grincheux qui trouve
sa princesse
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LABIRYNTHE

AIDE JULIE A REJOINDRE PATRICK




LABIRYNTHE
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